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Wymagania wstepne

Efekty ksztatcenia ze studidéw | stopnia. Ponadto student powinien posiada¢ podstawowg wiedze i
umiejetnosci rozwigzywania podstawowych probleméw z zakresu algorytmiki, optymalizacji kodu
programu, pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Student powinien posiada¢ umiejetnosc
konstruowania algorytmow oraz programowania. Powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania
swoich umiejetnosci i reprezentowac otwartg postawe wobec réznorodnych preferencji i celdéw uczestnikdw
rynku kapitatowego. W zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnos$cé, kultura osobista, szacunek
dla innych ludzi.



Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wybranej wiedzy z zakresu rozumienia wspotczesnych
instrumentow finansowych, wykonywania transakcji finansowych w srodowisku elektronicznym,
prowadzenia procesu inwestycyjnego oraz spekulacji w systemach gietdowych. Studenci otrzymajg wiedze
z zakresu odczytywania wykresdw notowan instrumentdéw inwestycyjnych, rozumienia natury instrumentéw
pochodnych oraz czynnikow wptywajgcych na wahania kurséw. W ramach zaje¢ omowiony zostanie jezyk
MQL oraz zaprezentowane zostang narzedzia utatwiajgce generowanie automatycznych strategii
transakcyjnych. Ponadto omoéwione zostang technologie blokchain i ich zastosowania w sektorze finanséw,
jak i innych dziedzinach. Szybkie reagowanie na zmiennos$¢ notowan oraz btyskawiczne wykonywanie
transakciji jest mozliwe dzieki zastosowaniu systemoéw informatycznych i oprogramowania, ktére realizuje
funkcjonalnos¢ systemu regutowego lub dynamicznie generuje scenariusze dziatah z uzyciem technik
sztucznej inteligencji. Elementem pracy na zajeciach bedzie zbudowanie oprogramowania pozwalajgcego
na automatyzacje handlu kontraktami réznic kursowych w formie systemu regutowego uwzgledniajgcego
zarzgdzanie portfelem, ograniczanie ryzyka i maksymalizacje zyskéw. Jakos¢ konstruowanego systemu
bedzie oceniana na podstawie wielomiesiecznych testow wykonywanych na danych z przesztosci. Dalszym
etapem bedzie optymalizacja statystyczna jak i kreatywne modyfikowanie algorytmu strategii. Zadania
realizowane w ramach zajec projektowych mogg by¢ rowniez prowadzone w kierunku zbudowania systemu
transakcyjnego wspomagajgcego konkretny business plan oparty o pobieranie ptatnosci internetowych, np.
system kwesty internetowej, ptatnosci w sklepie internetowym itp.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

student ma zaawansowang wiedze szczegbétowg dotyczgcg wybranych zagadnieh z zakresu zastosowan
informatyki w finansach. (k2st_w3)

student zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych
zadan inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze internetowych transakcji
finansowych. (k2st_w6)

Umiejetnosci:

student potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac¢ hipotezy zwigzane ze
ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi. (k2st_u3)

student potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw
badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. (k2st_u4)

student potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku angielskim, przedstawiajgce
wyniki badan naukowych lub przentacje ustng dotyczgcqg szczegotowych zagadnien z zakresu
informatyki finansowej. (k2st_u13)

student potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowaé proces samoksztatcenia oraz
zasugerowac zrédta wiedzy dla innych osob. (k2st_u16)

Kompetencje spoteczne:

student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate. (k2st_k1)
student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemoéw badawczych i praktycznych. (k2st_k2)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

na podstawie udziatu w dyskusiji i odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu omawianego na
wyktadach,

b) w zakresie projektu:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan koncepcyjnych, implementacyjnych i
optymalizacyjnych.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
ocene wiedzy i umiejetno$ci oraz innowacyjnosci zawartych w pracach realizowanych indywidualnie
zajeciach projektowych i w formie pracy domowej. Prezentacja ma zasadniczo charakter ustny, gdyz



prezentowany materiat jest zwykle dostepny w formie historii transakcji dokonanych na inwestycyjnym
rachunku demo.

Mozliwy jest test z zakresu znajomosci instrumentéw inwestycyjnych, formacji Swiecowych i wskaznikow
analizy technicznej. Test bedzie stosowany w przypadku matej wartosci (lub odtworczego charakteru)
rozwigzan opracowanych podczas realizacji zadan projektowych.

b) w zakresie projektu weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z tematyka w formie zadan projektowych polegajgcych na:
udziale w grze gietdowej w trybie demo, podczas ktorej studenci wykazujg sie rozumieniem i
umiejetnoscig stosowania wielu technik inwestycyjnych,

* ocene i obrone przez studentéw sprawozdania (moze by¢ w formie prezentaciji) z realizacji zadan
zbudowania systemu informatycznego stuzgcego do prowadzenia transakcji finansowych, np. realizac;ji
strategii inwestycyjnych dla wybranych instrumentéw finansowych lub oproramowania wspierajgcego
wybranyny business plan.

* ocene prezentacji wlasnej strategii inwestycyjne;j.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zaje¢, a szczegdlnie za uwagi zwigzane z
udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych. Studenci mogg réwniez dodatkowo podnie$¢ swojg ocene
proponujgc ciekawe zagadnienia warte omowienia podczas wyktadow lub przygotowujgc krétkg
prezentacje stanowigcg rozwiniecie lub uzupetnienie zaproponowanego tematu.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje m.in. nastepujgce zagadnienia:

Zastosowania technologii blockchain w sektorze finanséw i innych segmentach rynku

Realizacja transakcji finansowych i ptatno$ci z poziomu witryn internetowych i aplikaciji.

Rynek FOREX, Instrumenty pochodne: kontrakty terminowe, opcje

Analiza techniczna notowan gietdowych, formacje swiecowe

Elementy analizy technicznej i fundamentalnej, istotne wskazniki, komunikaty makroekonomiczne
Proporcje Fibonacciego i ich zastosowanie w analizie notowan gietdowych oraz planowaniu inwestycji
Wybrane strategie inwestycyjne, optymalizacja strategii

Jezyk programowania strategii inwestycyjnych MetaQuotes

Zarabianie na wiedzy: social trading, konstruowanie strategii automatycznych, konkursy gietdowe itp.
Zajecia projektowe prowadzone sg w formie stacjomarnej odbywajgcych sie w laboratorium lub z
uzyciem komputeréw studentow, poprzedzonych 2-godzinng sesjg instruktazowg na poczatku semestru.
Podczas ¢wiczen, w nawigzaniu do tematyki realizowanych wyktadow, przewidziana jest prezentacja
platformy transakcyjnej MetaTrader oraz omowienie zasad prowadzenia inwestycji na rynku
kapitatowym. Studenci realizujg zadania indywidualnie podczas zaje¢ oraz w ramach pracy domowe;j
polegajgce na samodzielnej grze gietdowej prowadzonej na rachunku demo, w ktérej zadanie polega na
pomnozeniu kapitatu poprzez otwieranie i zamykanie pozycji na rynku kontraktéw CFD. Ponadto
studenci otrzymujg zadanie polegajgce na optymalizacji strategii inwestycyjnych przygotowanych przez
prowadzgcego zajecia oraz na samodzielnym skonstruowaniu wiasnej strategii automatycznego handlu
na rynku forex implementowanej w jezyku MQL. Alternatywnie studenci implementujg oprogramowanie
wspomagajgce prowadzenie biznesu w sklepie internetowym lub w formie zbiorki internetowej, albo
innej formie aktywnosci wymagajgcej transakcji ptatniczych.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wykfad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
Projekt: uzycie systemow transakcyjnych, implemntacja strategii w jezyku MQL, budowa systemu
transakcyjnego.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 5 0,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




